
АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Наименование дисциплины (модуля)

Скульптура и пластическое моделирование

Наименование ОПОП ВО

54.03.01 Дизайн. Дизайн среды

Цели и задачи дисциплины (модуля)

Целью дисциплины является приобретение теоретических знаний и освоение практических приемов в
пластике, нацеленных на формирование у студентов пространственного мышления для решения творческих
задач в области скульптуры.

Задачи дисциплины:
• Сформировать комплексные знания и практические навыки в области пластики.
• Привить бакалаврам умения квалифицированно использовать знания и навыки работы со скульптурой в

области дизайна.
• Сформировать профессиональные качества личности и индивидуально-творческий стиль деятельности,

подготовить бакалавров к творческой реализации в социально-культурной среде.

Результаты освоения дисциплины (модуля)

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются знания, умения, навыки, соотнесенные с
компетенциями, которые формирует дисциплина, и обеспечивающие достижение планируемых результатов по
образовательной программе в целом. Перечень компетенций, формируемых в результате изучения дисциплины,
приведен в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля)
Название ОПОП
ВО, сокращенное

Код
компетенции

Формулировка компетенции Планируемые результаты обучения

54.03.01 «Дизайн»
(Б-ДЗ)

ОПК-3 Способность обладать
начальными
профессиональными
навыками скульптора,
приемами работы в
макетировании и
моделировании

Навыки:

Основные тематические разделы дисциплины (модуля)

1) . Виды и жанры скульптуры. Особенности работы с пластическими материалами..
2) . Рельеф натюрморта из бытовых предметов
3) . Декоративный рельеф – сувенир
4) . Анималистическая скульптура

Трудоемкость дисциплины (модуля) и виды учебной работы

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества академических часов,
выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам учебных занятий) и на самостоятельную работу
по всем формам обучения, приведен в таблице 2.

Таблица 2 – Трудоёмкость дисциплины
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